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A kurzus célja

Bevezetés a társadalomtudományok (beleértve a közgazdaságtant is) egy új, az informatikai fejlõdéssel egyre népszerűbb módszertanába, a számítógépes szimulációba. A hangsúly a módszertan alapelveinek kritikai elsajátításán és a használati lehetõségek megismerésén lesz, kiemelten kezelve az ágens alapú szimulációt.

A tárgy rövid tartalma: A számítógépes szimuláció egyre nagyobb teret nyer a társadalomtudományokban. Alapvetõ kérdés, hogy mennyiben lehet elméleti kutatásként és mennyiben lehet empirikus vagy kísérleti módszerként kezelni a szimulációt; miben különbözik a hagyományos kutatási módszerektõl és mennyiben nyújt többet azoknál. Ezen kérdések tisztázása mellett a kurzuson lehetõség lesz többfajta szimulációs technika megismerésére és ezek gyakorlati problémákra való alkalmazására.

A számonkérés tervezett formája
Rövid kutatási terv vagy kritikai esszé készítése. A folyamatos kurzusmunka elsősorban olvasmányok feldolgozására épül.
Hetekre bontott tematika:

l. hét, február 23: A tantárgy céljának, tartalmának ismertetése. Áttekintés és bevezetés a társadalomtudományok kutatási módszereiről, a kutatási kérdések megválaszolásának módjairól. Módszertani individualizmus. A közgazdaságtan és más társadalomtudományok cselekvõ-képe. A számítógépes szimuláció három generációja: rendszerszimulációk; mikroszimuláció; ágens alapú szimuláció. Az ágens alapú szimuláció logikája.
Feldolgozandó irodalom:
Coleman, J. S. (1990): The Foundations of Social Theory. Cambridge (Mass.), The Belknap Press. 1. fejezet.
Macy, M. W. and Willer, R. (2002): From Factors to Actors: Computational Sociology and Agent-Based Modeling. Annual Review of Sociology, 28.  

2. hét, március 2: A szimuláció helye a társadalomtudományok módszertanában. Szimuláció vs. laboratóriumi kísérletek. Szimuláció vs. analitikus módszerek. Szimuláció vs. esettanulmányok. Szimuláció vs. empirikus módszerek. A program alapú cselekvés paradigmája.
Feldolgozandó irodalom:

Vanberg, V. 2002. Rational Choice vs. Program-based Behavior. Rationality and Society, 14(1): 7-54.
Sándor L. 2004. On the Edge of Economics, on the Verge of Inductivism. Human subject experiments and complexity theory. Manuscript.
3. hét, március 9: Az alulról felfelé építkezõ társadalomtudomány. Társadalmi cselekvés és interakció. Önálló akarattal rendelkezõ cselekvõk, a központi irányítás hiánya. Adaptáció vs. optimalizálás.
Feldolgozandó irodalom:

Gilbert, N. (1995b): Simulation: An Emergent Perspective. Paper presented at the Conference on New Technologies in the Social Sciences, 27-29 October, Bournemouth, UK.
 http://www.soc.surrey.ac.uk/research/simsoc/tutorial.html
Macy, M. W. (2002): Social Simulation. In: Smelser, N. and Baltes, P. (eds.): International Encyclopaedia of the Social and Behavioral Sciences. Amsterdam, Elsevier.
4. hét, március 16: Az egyéni cselekvések kölcsönös függõsége. Játékelméleti bevezetõ. Társadalmi csapdák. A fogoly-dilemma. Ismételt játékok, stratégiák harca. Reciprocitás és a „Szemet szemért fogat fogért” stratégia sikeressége. Ismerkedés egy ismételt fogoly-dilemmát elemző programmal. Egyéni kutatási tervek, esszék alapjainak megbeszélése.
Feldolgozandó irodalom:

Axelrod, R. 1984. The Evolution of Cooperation. New York, Basic Books.1-3. fejezetek, függelék.

Axelrod, R. 1997. The Complexity of Cooperation. Agent-Based Models of Competition and Collaboration. Princeton NJ, Princeton University Press. Introduction.
Binmore, K. 1998. Just playing. (Game Theory and the Social Contract; vol. 2) Cambridge (Mass.), The MIT Press. 293-343.
5. hét, március 30: Jövõbe vs. múltba tekintõ cselekvés. Egyéni tanulási modellek. Ismerkedés egy tanulást elemző programmal (Macy, 1993).
Feldolgozandó irodalom:

Nowak, M. and Sigmund, K. (1993): A Strategy of Win-Stay, Lose-Shift that Outperforms Tit-for-tat in the Prisoner’s Dilemma Game. Nature, 364: 1 July, 56-58.
Macy, M. W. (1993): Backward Looking Social Control. American Sociological Review, 58: 819-836.
Macy, M. W. and Flache, A. (2002): Learning Dynamics in Social Dilemmas. Proceedings of the National Academy of Sciences, 99(Suppl. 3), May 14, 7229-7236.

Camerer, C. F.; Ho, T-H., and Chong, K. (2003): Models of Thinking, Learning, and Teaching in Games. American Economic Review, 93(2): 192-195.

6. hét, április 6: Kivonulás az interakcióból és ennek jelentősége a modellalkotásban. Evolúciós távlatok, evolúciós algoritmusok. Ismerkedés egy kivonulást elemző programmal (Schuessler, 1989) és egy evolúciós algoritmust használó programmal (Németh and Takács, 2005).
Feldolgozandó irodalom:

Schuessler, R. (1989): Exit Threats and Cooperation Under Anonymity. Journal of Conflict Resolution, 33(4): 728-749.
Axelrod, R. 1997. The Complexity of Cooperation. Princeton NJ, Princeton University Press. Chapter 3: Promoting Norms.
Németh A. and Takács K. 2005. The Evolution of Proximity Based Altruism. Manuscript.
7. hét, április 13: Evolúciós játékelméleti bevezetõ. Evolúciós stratégiai egyensúly (ESS). Genetikai algoritmusok. Mutáció és reprodukció.
Feldolgozandó irodalom:

Gintis, H. (2000a): Classical versus Evolutionary Game Theory. Journal of Consciousness Studies, 7(1-2): 300-304.
Gintis, Herbert (2000b): Game Theory Evolving. Princeton, Princeton University Press. Részletek.
Macy, M. W. (1996): Natural Selection and Social Learning in Prisoner’s Dilemma. Coadaption with Genetic Algorithms and Artificial Networks. Sociological Methods and Research,  25: 103-137. 1. fele

8. hét, április 20: Genetikai programozás, besoroló rendszerek. Társadalmi folyamatok térbeli rendezõdése. Lokális interakció. Ismerkedés egy lokális interakciót elemző programmal.
Feldolgozandó irodalom:

Edmonds, Bruce 1998. The Uses of Genetic Programming in Social Simulation: A Review of Five Books. Journal of Artificial Societies and Social Simulation, http://jasss.soc.surrey.ac.uk/2/1/review1.html
Nowak, M. and May, R. (1992): Evolutionary Games and Spatial Chaos. Nature, 359 (29 Oct): 826-829.  

Nowak, M. and May, R. (1993): The Spatial Dilemmas of Evolution. International Journal of Bifurcation and Chaos in Applied Sciences and Engineering, 3: 35-78.

9. hét, április 27: A Conway-féle “életjáték”. Ismerkedés egy életjáték-programmal. Reguláris és irreguláris sejtautomata. 
Feldolgozandó irodalom:

Gardner, M. 1970. Mathematical games. Fantastic combinations of John Conway’s new solitaire game “life”. Scientific American, 223 (October): 120-123. 


http://ddi.cs.uni-potsdam.de/HyFISCH/Produzieren/lis_projekt/proj_gamelife/ConwayScientificAmerican.htm
Hegselmann, R. and Flache, A. (1998): Understanding Complex Social Dynamics: A Plea For Cellular Automata Based Modelling. Journal of Artificial Societies and Social Simulation,  1(3),

 http://www.soc.surrey.ac.uk/JASSS/1/3/1.html
Flache, A. and Hegselmann, R. (2001): Do Irregular Grids Make a Difference? Relaxing the Spatial Regularity Assumption in Cellular Models of Social Dynamics. Journal of Artificial Societies and Social Simulation, 4(4),

 
 http://www.soc.surrey.ac.uk/JASSS/4/4/6.html
l0. hét, május 4: Neurális hálók. Mesterséges intelligencia.

Feldolgozandó irodalom:

Macy, M. W. (1996): Natural Selection and Social Learning in Prisoner’s Dilemma. Coadaption with Genetic Algorithms and Artificial Networks. Sociological Methods and Research,  25: 103-137. 2. fele
Holland, J. H. 1998. Emergence. From Chaos to Order. Cambridge (MA), Perseus Books. Chapter 5: Neural Nets.
ll. hét, május 11: Társadalmi kapcsolathálók. Stratégiai kapcsolatépítés. Társas befolyásolás. Cselekvés és vonzás-alapú neurális hálók.
Feldolgozandó irodalom:

Kitts, J. A.; Macy, M. W., and Flache, A. 1999. Structural Learning: Attraction and Conformity in Task-oriented Groups. Computational and Mathematical Organization Theory, 5(2): 129-145.
Macy, M. W.; Kitts, J.; Flache, A., and Benard, S. (2003): Polarization in Dynamic Networks: A Hopfield Model of Emergent Structure. In: Breiger, R.; Carley, K., and Pattison, P. (eds.): Dynamic Social Network Modeling and Analysis. Workshop Summary and Papers. Washington D.C., National Academy Press. 162-173.
l2. hét, május 18: Összefoglalás. Szimuláció lépésrõl lépésre. Egyéni kutatási tervek, esszék megbeszélése.
Feldolgozandó irodalom:

Epstein, J. M. and Axtell, R. 1996. Growing Artificial Societies: Social Science from the Bottom Up. Washington DC, Brookings Institution Press. Introduction and Conclusion.
